Pravidla Turnaje v ringu, Uzlafské regaty a
doprovodnych soutézi

Turnaj v ringu

Zapasy se hraji do 15 bodu s tim, ze k vitézstvi neni zapotiebi rozdilu 2 bodd, tj. postaci
15:14.

PODANI:
Podani se musi uskuteénit najednou na znameni rozhod¢iho.

Podani se méni, vzdy kdyz je soucet bodu délitelny 6 (tj. kazdy podava 3x po sobé).

HOD KROUZKU:
V dobé¢ odhodu krouzku alespon jedna noha musi byt v kontaktu s hraci plochou, tzn., Ze neni
dovoleno hazet z vyskoku.

Pied odhozenim krouzku mtize hra¢ pouzit vykrok.

Pohyb ruky drZici krouzek musi byt plynuly. Je zakazano ,,naznacovani“ krouzkem.
Klamani télem nebo volnou rukou je dovoleno.

Krouzek, ktery béhem dopadu zasahl éaru, je hodnocen jako dobry.
Pokud dojde k te¢i béhem hry a krouzek po dotyku piejde pies sit’ na polovinu soupeie, hra

pokracuje a krouzek ziistava dal ve hte.

LET KROUZKU:
KrouZek musi vzdy rotovat kolem své osy (napodobovat let hazeciho disku).

Pfi odhozeni nesmi krouzek letét v pozici kolmo k zemi a na plocho ve sméru letu - tzv.
»sekera“ - a ani se této poloze pfilis blizit.

Pii letu se krouzek miize chvét nebo komihat, ale nesmi délat kotouly (tj. dokoncit obrat
ptes osu o 180 stupnd).
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chybné letici (,,sekera®) spravné letici

Let krouzku (pohled shora)

CHYTANI:
Krouzek lze chytat jednou rukou, odhodit se musi stejnou rukou, do které byl chycen.

Je zakazdno: prendavat krouzek z jedné ruky do druhé. Nahravat spoluhraci nebo sobé.
Drzet dva krouZKky v jedné ruce. Navléct krouzek na ruku. Dotknout se krouzkem drzenym
Vv ruce jakékoliv ¢asti svého téla, téla spoluhrace, hiisté nebo site.

Je povoleno: Znovu chytat vypadnuty krouzek z ruky. Souc¢asné chyceni jednoho krouzku
spoluhra¢em. Chytit do kazdé ruky jeden krouzek. Chytat a odhazovat krouzek z mista mimo
hristé.

SKLENENA ZED:

Neni dovoleno piesahnout jakoukoliv ¢asti t¢la stfedovou caru hfisté, ani se ji dotknout.
ZDRZOVANI:

Cas drzeni krouzku hra¢em je omezen 3 sekundami, které rozhod¢i zac¢ne poéitat ve chvili,
kdy usoudi, ze hra¢ s krouzkem pasivné stoji a zdrzuje tak hru. (musi byt odhozen d¥ive, nez
zazni prvni pismeno ze slova ,, Tti!*)

RESENI SPORNYCH SITUACI:

Pokud se vsichni hraéi na hfisti pfi feSeni spornych situaci shodnou, rozhod¢i je jejich nazor
povinen akceptovat. V piipadé, Ze se rozhod¢i nemohou dohodnout, podani se opakuje.

Cekaci doba pro hrace k nastupu k utkani je 2 minuty od vyhlaseni zapasu rozhod¢im. Pokud
hré¢i jednoho tymu nedorazi, kontumaéné prohrali. Pokud nedorazi hra¢i obou tymu, hraje se
dalsi zépas a tento se hraje poté.

Jeden hrd¢ miiZze hrat za dva tymy, ale musi byt pfedem jasné, ktery tym vyhraje, kdyz se
setkaji. Jeden hra¢ muaze hrat za dvé kategorie, ale ta druhd musi byt vyssi nez jeho kategorie.



Putovni pohar

O putovni pohar hraji tymy o tech trojicich (nezalezi na kategoriich). Potadi tymi se pocita
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Doprovodné soutéze

Sti‘elba ze vzduchovky

Stiili se 5 ran na bodovany ter¢. Zadné nastielné.

Potadi se urci podle nasttilenych bodu.

Foukacka

Sttili se 5 Sipek na bodovany teré. Zadné nastielné. Vzdalenost od tede je podle kategorie
ruzna.

Poradi se urcuje podle nasttilenych bodi.

Puzzle
Puzzle se skladaji na ¢as. Slozitost puzzli je podle kategorie.

Potadi se urcuje podle Casu.

Kloboucku hop

Z kolébky se odpaluji kloboucku ve zvolené vzdalenosti od hraci desky s jamkami. Kazdy
kloboucek se miize odpalit jen jednou. Hodnoti se kloboucek zapadnuty do jamky. Pocet bodl
se urcuje podle hodnoty jamky. Pokut kloboucek jedné barvy spadne do jamky stejné barvy
ziskava Ucastnik dvojnasobny pocet bodi.

Poradi urcuje pocet ziskanych bodu.



Rozstrel

Provadi se na konci akce pied vyhlasenim vysledkd.

Provadi se pii shodném poctu bodi (Casu) na prvnich tfech ptickach néasledovne:
V soutézi kde nastal shodny pocet bodu (Casu).

Ten kdo vyhraje rozstrel ma lepsi umisténi.

V piipadé€ neucasti jednoho z rozstielovanych, ma nezucastnény horsi umisténi.

V piipadé rozstielu tfech tcastnikd, ze kterych se 2 nedostavi, dostava ten 3 lepsi umisténi a
dalsi umisténi se neudéluji.

V ptipadé neucasti vSech rozstifelovanych se misto nebo mista neudéluji.

Pravidla budou zopakoviana pred zahajenim turnaje. Poiadatel si
vyhrazuje pravo na zménu pravidel, pripadné zmény oznami pred
zahajenim turnaje.



